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Einbau

- Schalten Sie zum Einbau der HopSim das
Spielgerat aus. Der Einbau bei eingeschal-
tetem Gerat kann das Gerat und die HopSim
beschéadigen.

- Ziehen Sie den Universal Hopper aus seiner
Halterung.

- Stecken Sie die HopSim mit dem
passenden Stecker in die Hopperaufnahme.

- Sorgen Sie ggf. dafiir, dass Munzen, die in
den Hopper fallen wiirden, in der Kasse
landen.

- Zusétzlich kann an die Schraubklemme der
HopSim ein elektromechanischer Zahler
(12 V) angeschlossen werden, der die simu-
lierten Auszahlungen z&hlt.

- Des weiteren kann an den mit “Schlissel”
gekennzeichneten Kontakten ein Schlus-
selschalter angeschlossen werden, so dass
die Auszahlung durch diesen freigeschaltet
werden muss.

- Ist kein Schliisselschalter vorhanden, mus-
sen die Kontakte gebriickt sein.

Funktionsbheschreibung
Mit der HopSim J JPM / JVH lassen sich

Auszahlungen des Hoppers Unterhaltungs-

spielgeraten mit Universal Hopper von Money
Controls simulieren. Dies ist interessant,
wenn bei Spielgeréten die Auszahlung nicht
abgeschaltet werden kann. Der HopSim

tauscht dem Spielgerét einen intakten Hopper
vor.

Schlisselschalter und elektromechanischer
Zahler sind nicht im Lieferumfang enthalten!
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